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1. Introduccion

Para montar este proyecto, en primer lugar habria que crear un directo-
rio nuevo donde guardar el proyecto. Dentro de este directorio creamos otro
subdirectorio denominado imgs/, en donde colocaremos tres imégenes cual-
quieras, pero con los nombres img0. jpg, imgl. jpg, y img2. jpg — asegurarse
de que estén en formato JPEG, o en la practica cambia donde pone . jpg con
la extension . png. Para instalar PHP simplemente hay que correr el comando
siguiente:

$ sudo apt install php

Una vez instalado, para montar un servidor y comprobar nuestros ejerci-
cios, tan solo sera necesario correr el comando siguiente, y podremos acceder a
nuestro servidor en nuestro navegador en la direcciéon localhost :8080/archivo ,
donde archivo es el nombre de nuestro archivo PHP, y dir es el directorio
del proyecto:

$ php -S localhost:8080 -t <dir>

2. Ejercicio I: Imagen Aleatoria

Crea una pdgina php que muestre de forma aleatoria dos imagenes. Es decir,
se muestra una u otra de forma aleatoria e impredecible.

En un archivo ej1.php, anadimos el cédigo siguiente:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Imagen Aleatoria</title>
</head>
<body>
<7php
$imgs[0] = "imgs/img0.jpg";

$imgs[1] = "imgs/imgl.jpg";
7>
<img src="<7= $imgs[mt_rand(0, count($imgs) - 1)] 7>" />
</body>
</html>



Como anadido, para anadir una imagen més, tan sélo hace falta anadir otra
imagen a nuestro array y funciona igual:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Imagen Aleatoria</title>
</head>
<body>
<7php
$imgs[0] = "imgs/img0.jpg";
$imgs[1] = "imgs/imgl.jpg";
$imgs[2] = "imgs/img2.jpg";
?>

<img src="<?= $imgs[mt_rand(0, count($imgs) - 1)] 7>" />
</body>
</html>

3. Ejercicio II

Lee el nombre, los apellidos, el salario (en decimales) y la edad de una
persona (nimero) en un formulario. Recoge los datos y con ellos calcula un
nuevo salario para esa persona en base a esta situacion:

1. Si el salario es mayor de 2000€ no cambiard
2. Si el salario esta entre 1000 y 2000:

a) Si ademds la edad es mayor de 45 anos, se sube un 3 %.

b) Si la edad es menor de 45 o igual se sube un 10 %.
3. Si el salario es menor de 1000

a) Los menores de 30 atios cobraran, a partir de ahora, exactamente
1110€.

b) DE 30 a 45 anos, sube un 3%

c) A los mayores e 45 anos , sube un 15 %.

Esto se puede conseguir con dos archivos: ej2.php y calc-sal.php. El pri-
mero, ej2.php, tendra este aspecto:



<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Calculate Salary</title>
</head>
<body>
<form action="calc-sal.php" method="POST" >
Name: <input type="text" name="name" /><br />
Sirname: <input type="text" name="sirname" /><br />
Salary: <input type="number" name="salary" /><br />
Age: <input type="number" name="age" /><br />
<input type="submit" />
</form>
</body>
</html>

El segundo, calc-sal.php, para calcular el salario en si, sera de la manera
siguiente:

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

<title>Calculate Salary</title>

</head>

<body>
<7php
$name = $ POST["name"];
$sirname = $ POST["sirname"];
$salary = $_POST["salary"];
$age = $_POST["age"];

if ($salary > 1000 && $salary <= 2000) {
if ($age > 45)
$salary *= 1.03;
else
$salary *= 1.1;
} else if($salary <= 1000){
if ($age < 30)
$salary = 1100;
else if($age <= 45)
$salary *= 1.03;



else
$salary *= 1.15;

+

>
Name: <7= $name ?><br />
Sirname: <?= $sirname 7?><br />
Salary: <?= $salary 7>€<br />
Age: <7= $age 7?><br />

</body>
</html>

4. Conclusion

En general no es dificil de usar PHP. Es programacion de toda la vida.
Lo mas complicado es averiguar como organizar el codigo para poder tener
acceso a los variables que quieres cuando las quieres.
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