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[ Simbolo del sistema - [m] X

Figura 1: Abierto el simbolo del sistema (CMD).

2. Listado de Archivos

El shell de Windows lo podemos acceder dando al botén de Windows
e introduciendo el texto “CMD?”. Haciendo esto nos encontraremos con una
aplicacién que se denomina “Simbolo del sistema” Al abrir esto nos encon-
traremos con el shell clasico de Windows (figura 1). Como se ve, la linea de
entrada muestra un simbolo > precedido por el ruta (i.e. path) de la ubicacién
actual. Esto ultimo también se puede conocer corriendo el comando cd sin
argumentos. Se puede notar también que los directorios de una ruta en el
shell de Windows estan separadas por el caracter \. Esto es diferente a los
sistemas UNIX donde se usa el /, que en el shell de Windows se usa para los
argumentos de comando; lo que en un sistema se usaria el -.

Podemos ver los archivos de un directorio usando el comando dir <file>.
Si no se especifica el directorio, se mostraran los archivos del directorio ac-
tual (figura 2a). Esto comando tiene més argumentos que podemos conocer
corriendo el comando help dir (figura 2b). Uno de estos comandos, por
ejemplo, es el /Q que nos mostrara cudl es el dueno de un archivo (figura 2c).

3. Navegacion

Se puede navegar el sistema de archivos usando el comando cd (i.e. chan-
ge directory). Con este comando podemos especificar una ruta a un directorio
en concreto de forma cd <dir> y nos llevara a esa ubicacion en el sistema
logico de archivos. Este shell también nos permite autocompletar rutas usan-
do el tabulador, de manera que si especificas una ruta incompleta y le das al
tabulador, intentara completarlo con subdirectorios dentro de ese directorio
que tienen esos primeros caracteres. Y como vimos al principio, si no men-
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(b) Informacién de ayuda del coman-
(a) Uso del comando dir. do dir.

(c¢) Comando dir con informacién de
dueno.

Figura 2: El comando dir.

cionas ningun directorio destino simplemente imprimira tu ubicacion actual.
También hay ciertos nombres especiales, en particular . y .., que hacen re-
ferencia al directorio actual y superior respectivamente — e.g. el comando cd
test\.. nos traerd realmente al mismo directorio y seria igual que correr cd
. en su lugar.

Para navegar o especificar rutas podemos usar dos tipos de rutas: ab-
solutas y relativas. Hasta ahora hemos hablado de rutas relativas, que son
relativas a la ubicacién actual del usuario en sistema de archivos. Las rutas
absolutas nos dicen dénde esta un archivo desde la raiz de un sistema de ar-
chivos (e.g. C:, D:). Eso si, de por si sélo podremos navegar con cd dentro de
un mismo dispositivo (generalmente C:) salvo si especificamos el argumento
/D para acceder a otro dispositivo (figura 3).

4. Sistema de Archivos Windows

Si nos vamos a la ruta raiz del sistema de archivos de nuestro sistema
Windows (cd C:) y imprimimos la lista de todos los archivos dentro de este
directorio veremos algunos directorios interesantes: Windows, Program Files,
y Users (figura 4). Tienen los siguientes contenidos:



[ Seleccionar Simbolo del sistema - [m] X

Figura 3: Cambio de dispositivo usando el argumento /d.
» Windows: contiene todos los archivos relevantes al sistema operativo
en si de Windows.

= Program Files: contiene los archivos que precisan los programas del
sistema. A veces existen dos directorios, donde otro tiene anadido
“(x86)”, que contendra todos los archivos de programas de 32-bits (en
sistemas de 64-bits).

= Users: aqui se guardan todos los archivos de los usuarios.

Podemos ver todos los archivos que hay dentro de un directorio y sus

B Simbole del sistema - a X

n de la unidad C no tiene
erie del umen es:

Figura 4: Lista de archivos en C:\.



(a) Lista de variables. (b) Definicién de un variable.

subdirectorios de manera recursiva usando el comando tree <dir>. Si no se
especifica el directorio, simplemente mostrara los éstos del directorio actual.

5. Variables de Entorno

Como en cualquier shell moderno, también podemos hacer uso de varia-
bles. En Windows éstos se sefialan poniendo un? al principio y al final del
nombre (e.g. hMYVAR%). Podemos ver todos los variables que estan definidos
corriendo el comando set (figura 5a). Hay algunos variables que son espe-
cificos al usuario, como seria %HOMEPATH %, que referencia el directorio home
del usuario actual. Podemos usar esto con nuestros comandos de manera que
cd %HOMEPATH % nos traera al directorio home de nuestro usuario. Podemos es-
tablecer o sobre escribir éstos por medio también del comando set, corriendo
set <varname>=<value> (figura 5b).

6. Historial del Shell

A veces es bueno poder ver el historial de los comandos que hemos corrido
en el shell. En Windows esto se hace por medio del comando DOSKEY junto
a la opcion /h. Esto nos mostrara todos los comandos que hemos corrido.
También podemos guardar esta informacién a un archivo por medio del pipe
> de la forma DOSKEY /h > history.txt (figura 6).



[ Simbolo del sistema - [m] X

t4-ej1-2-cmd

\t4-ej1-2-cmd

Figura 6: Historial del shell.
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